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デザインパターンは，オブジェクト指向設計における良い設計の経験知である．作り上げら

れた良い成果物について学ぶことに加えて，それを生み出すために先人達が試行錯誤した

プロセスも追体験すれば，より深くデザインパターンを理解することにつながると考えら

れる．本研究では，デザインパターンを用いて作成されたプログラムを試行錯誤的に変形し

て別の設計に基づいたプログラム（別解）を作成することにより先人の設計プロセスを追体

験する学習方法と，パターンの構成意図をより深く理解するための別解を作成させる支援

システムを提案する．支援システムは，オブジェクト指向の利点を下げる良い別解例を保持

し，学習者の作成した別解を判定して必要に応じて良い別解が生成できるような助言を生

成する．支援システムを用いた評価実験により，本提案手法の有効性を検証した． 


